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נושא 1: האוטומט כמודל חישובי לפתרון בעיות - מונחים כללים

	מונחים
	הסבר כללי (לא הגדרה פורמלית)
	תיאור גרפי ודוגמה

	מצב
	מצב בו נמצאת המערכת ברגע נתון. בכל נקודת זמן נמצאת המערכת במצב אחד ויחיד.

סידרה של מספר מצבים מתארת את פעולת המערכת.
תיאור גרפי: עיגול. נהוג לסמן מצב באות q  ובלווי אינדקס, למשל: q2, q5
	למשל:
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	מעבר
	כתוצאה מהקלט / מהפעולה עוברת המערכת ממצב א למצב ב.

תיאור גרפי: חץ.
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	קלט (פעולה)
	הפעולה X גורמת למעבר ממצב א למצב ב. פעולה זו נקראת הקלט של המערכת. 
קלטים שונים יכולים להעביר את המערכת ממצב למצב.
ניתן ללכד לחץ אחד מעברים אחדים בין אותם מצבים. 
כל חץ המופיעים לידו מספר קלטים מייצג מספר מעברים.

תיאור גרפי: כיתוב ליד החץ.
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	לולאה עצמית
	כאשר קלט מסוים אינו מעביר ממצב א למצב ב ונשארים באותו המצב. 
תיאור גרפי: חץ המופנה לאותו המצב.
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	מצב התחלתי

מצב ראשוני
	מצב יחיד מתוך קבוצת המצבים ממנו מתחילה המערכת לפעול / לקבל קלטים. 
לפעמים המצב ההתחלתי הוא גם המצב המקבל.
תיאור גרפי: חץ המופנה לעיגול ואינו מגיע משום מקום אחר.

נהוג לסמן מצב התחלתי ב- q0
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	מצב מקבל
	מצב המתאר סיום מוצלח של התהליך (מצב בו הבעיה פתורה / החידה פתורה).
לפעמים יש יותר ממצב מקבל אחד במערכת.

תיאור גרפי: עיגול בתוך עיגול
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	מסלול מקבל
	סדרת מצבים המתחילה מהמצב ההתחלתי ועוברת ממצב למצב עד שמגיעה למצב מקבל.
לפעמים יש יותר ממסלול מקבל אחד.
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	מצב מלכודת
מצב סופג
	מצב ממנו אין שום מעבר למצב אחר. כל פעולה / קלט שתתקבל במערכת תשאיר את המערכת באותו המצב.
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